Institut fiir Weiterbildung und Medi

hild Ing

Weltistrasse 40, CH-3006 Bern

T +41 31 309 27 I, info.iwm@phbern.ch, www.phbern.ch

Thomas Stuber

LP 21: Fachbereichsplan Gestalten

Ubersicht

Bildnerisches Gestalten

Tabelle 3: Struktur Bildnerisches Gestalten

Wahrnehmung und Kommunikation
(BG.1)

Wahrnehmung und Reflexion

* Vorstellungen aufbauen und weiter
entwickeln

e Uber mehrere Sinne wahrnehmen

e Aufmerksam beobachten

o Asthetisches Urteil bilden und
begrinden

Prasentation und Dokumentation

* Dokumentieren
e Prasentieren und kommunizieren
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Kontexte und Orientierung
(BG.3)

Unterrichtsvorhaben

Kultur und Geschichte

* Kunstwerke und Bilder lesen

* Kunstwerke kennen

* Eigene Bilder mit Kunstwerken
vergleichen

Kunst- und Bildverstandnis

* Bildwirkung erkennen
* Bildfunktion erkennen

Prozesse und Produkte
(BG.2)

Bildnerischer Prozess

¢ Bildidee entwickeln

e Sammeln und Ordnen, Experimentieren
e Verdichten und Weiterentwickeln

Bildnerische Grundelemente

Bildnerische Verfahren und
kunstorientierte Methoden

Materialien und Werkzeuge

Zeichnen, Malen
Drucken

.
Punkte, Linien, Formen e Collagieren, Montieren * Grafische, malerische Materialien
* Farbe . . 5
o Raum * Modellieren, Bauen, Konstruieren und Bildtrager
. * Spielen, Agieren, Inszenieren e Plastische, konstruktive Materialien
e Oberflachenstruktur !
e Fotografieren, Filmen * Werkzeuge
* Bewegung

* Kunstorientierte Methoden

Textiles und Technisches Gestalten

Tabelle 4: Struktur Textiles und Technisches Gestalten

Wahrnehmung und Kommunikation
(TTG.1)

Wahrnehmung und Reflexion

Kontexte und Orientierung

(TTG.3)
Kultur und Geschichte

* Bedeutung und symbolischer Gehalt
e Erfindungen und Entwicklungen

e Wirkung und Zusammenhange

Kommunikation und Dokumentation Design- und Technikverstandnis

* Produktion und Nachhaltigkeit
* Herstellung und Verwendung
* Handwerk und Industrie

e Gerate und Bedienung

e Prozesse begutachten Unterrichtsvorhaben
¢ Produkte begutachten

* Dokumentieren und Prasentieren

Prozesse und Produkte
(TTG.2)

Gestaltungs- bzw. Designprozess

e Sammeln und Ordnen
e Experimentieren und Entwickeln
e Planen und Herstellen

Funktion und Konstruktion Gestaltungselemente Verfahren Msfiertl, Wierlaeuge une
Maschinen

In de»n Themenfeldern: . « Formgebende

* Spiel/Freizeit * Material und Oberflache « Flichenbildende * Material

* Mode/Bekleidung * Form e Farboebende * Werkzeuge und

¢ Bau/Wohnbereich * Farbe . Ober?léchenveréndernde Maschinen

e Mechanik/Transport
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Strukturelle Hinweise

Die Kompetenzbereiche Wahrnehmung und Kommunikation, Prozesse und Produkte sowie Kontexte
und Orientierung gelten fiir beide Fachbereichslehrplane. In Unterrichtsvorhaben werden in der
Regel alle Kompetenzbereiche beriicksichtigt.

Der Kompetenzaufbau ist systematisch von Kindergarten bis zur 9. Klasse. Die Progression erfolgt
unterschiedlich: Grad der Komplexitat, der Abstraktion, der Anspriiche, Selbststandigkeit

Grundanspriiche legen die Kompetenzstufe fest, die im 1., 2., 3. Zyklus erreicht werden muss.
Orientierungspunkte fehlen im Gestalten.

Organisation Aufteilung nach bildnerischem, technischem und textilem Gestalten. TTG lasst sich auf
zwei Lehrpersonen aufteilen, kann aber auch von derselben Lehrperson unterrichtet werden.

Technikverstandnis im TTG betrifft das Erfahren, das praktische Erproben, das Erschliessen und das
Bewerten von naturwissenschaftlichen und technischen Zusammenhangen, im NMG und NT werden
die theoretischen Grundlagen dafiir erarbeitet.

Beurteilung erfolgt wie in allen Fachern: Neben den Produkten wird der Prozess beurteilt (wie
bisher). Zentral ist die formative Beurteilung mit dem Ziel der Lernférderung.
Neu: Lernkontrollen sind zur Uberpriifung des Kontextwissens einsetzbar.

Fachbereich Gestalten: Zusammenfassung

Kompetenzen zeigen, was die SuS kdnnen und wissen, nicht, was die Lehrperson beabsichtigt wie bei
der Lernzielorientierung. Kompetente Schiilerinnen und Schiler

- konnen auf Wissen zurlickgreifen bzw. notwendiges Wissen beschaffen.

- konnen fachliche Zusammenhange verstehen.

- konnen Handlungsentscheidungen treffen.

- verfligen Uber Fahigkeiten und Fertigkeiten zum Lésen von Problemen.

- konnen Lerngelegenheiten nutzen u.a.

Fachverstidndnis wird in den einleitenden Kapiteln dargestellt: Bedeutung und Zielsetzungen sowie
wichtige Begriffe des aktuellen Fachverstandnisses und der kompetenzorientierten Fachdidaktik sind
zusammenfassend beschrieben. Neue Schwerpunkte sind die Reflexion, die Kommunikation und die
Kontextorientierung.

Verbindlichkeit Ausgangspunkt der Unterrichtsplanung sind die Themenfelder: Zu beriicksichtigen
sind Inhalte und die obligatorischen Inhalte (Kompetenzen bzw. Grundanspriiche, Beispiele in
Klammern).

Reichhaltige Aufgabenstellungen sind Ausgangspunkt des Unterrichts. Alle Kompetenzbereiche
werden beriicksichtigt.

Kontextorientierung bedeutet, dass Aufgabenstellungen alltags- und kontextbezogen sind.
Kommunikation ist ausgebaut und damit Reflexion und Dokumentation verbindlich.

Uberfachliche Kompetenzen: Bewusster Einbezug von personalen, sozialen und und methodischen
Kompetenzen im Gestalten. Kompetenzen absprechen mit andern Fachern.
Entwicklungsorientierte Zuginge (Zyklus 1) erleichtern den Ubergang zur Struktur des Fachbereichs.

PHBern #704°681 Erziehungsdirektion des Kantons Bern / Amt fir Kindergarten, Volksschule und Beratung



Institut fiir Weiterbildung und Medienbildung P H B e r n

Weltistrasse 40, CH-3006 Bern Pédagogische Hochschule
T +41 31 309 27 I, info.iwm@phbern.ch, www.phbern.ch
Thomas Stuber

Fachbereich BG: Zusammenfassung

Der erweitete Bildbegriff umfasst zweidimensionale, unbewegte und bewegte Bilder (inkl. der
digitalen Bildwelten) und dreidimensionale Werke in Architektur, Plastik, Installation u.a. Zudem
werden in diesem Zusammenhang dussere und innere Bilder unterschieden.

Das Bild- und Kunstverstindnis ermoglicht den Lernenden, sich in einer von Bildern gepragten Welt
zu orientieren: Sie untersuchen und analysieren Bilder und Kunstwerke, Bildwirkungen und
Bildfunktionen.

Der bildnerische Prozesses ermdglicht den Schiilerinnen und Schiilern eine Bildidee zu entwickeln
und mit bildnerischen Mitteln umzusetzen. Die Lernenden durchlaufen die Phasen eines kreativen
Prozesses.

Kunstorientierte Methoden werden in der Kunst als Denk- und Arbeitsweisen benutzt. Schiilerinnen
und Schiler erleben durch kunstorientierte Methoden vielfiltige Begegnungen und
Auseinandersetzungen mit Bildern und Kunstwerken.

Verfahren und Materialien: Kompetenzen werden in allen Zyklen aufgebaut, Verfahren und
Materialien und sind nicht einzelnen Zyklen zugeordnet. Sie werden aber in den
Kompetenzaufbauten mit zyklusspezifischen Anwendungen definiert.

Fachbereich TTG: Zusammenfassung

Design und Technik pragen die heutige Welt und unseren Alltag stark. Design stellt die Qualitat des
Prozesses und die gestalterische Auseinandersetzung mit Funktion und Form in den Vordergrund.
Technik umfasst alle menschlichen Tatigkeiten, die sich mit der Herstellung, mit dem Gebrauch, der
Bewertung und der Entsorgung von technischen und textilen Produkten befassen.

Design- und Technikverstandnis klart Sinn- und Wertfragen im Zusammenhang mit der Herstellung,
der Gestaltung, dem Gebrauch und der Entsorgung von Produkten. Es befdhigt Kinder und
Jugendliche, Zusammenhange von technischen und kulturellen Entwicklungen und Produkten zu
erkennen und dazu Stellung zu nehmen.

Erschliessungshandeln: TTG war in den alteren Fachmodellen meist auf die Herstellung eines
Gegenstands beschrankt; man spricht etwa vom Produktionshandeln. Im Gegensatz dazu beinhaltet
technisches Erschliessungshandeln neben der Herstellung auch den Kontext und die Bewertung von
Technik und schafft die Grundlage fiir ein aktuelles Technikverstandnis.

Gestaltungs- und Designprozesse werden durch reichhaltige Aufgabenstellungen eingeleitet. Der
Designprozess (1. Zyklus Gestaltungsprozess ) verlauft nach bestimmten Phasen, die sich im Lehrplan
wiederfinden: Sammeln und Ordnen, Experimentieren und Entwickeln, Planen und Herstellen,
Begutachten und Weiterentwickeln, Dokumentieren und Prasentieren. Der Ablauf verlauft meist
linear.

Fachspezifische entdeckende Methoden erméglichen das selbststandige Entwickeln von Losungen
zu kompetenzorientierten Aufgabenstellungen. Nachvollziehende Methoden wie der Lehrgang
eignen sich beispielsweise zur Einfihrung von Verfahren.

Verfahren und Materialien werden in allen Zyklen aufgebaut. Sie werden aber in den
Kompetenzaufbauten mit zyklusspezifischen Anwendungen (z.B. Material) definiert.
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